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CS1964 4-Port USB3.0 4K DisplayPort Triple Display KVMP™ Switch

@ Hardware Overview

@ LED status panel

@ port selection pushbuttons

© mode selection pushbuttons
O audio jacks

© USB 3.1 Gen 1 peripheral ports

@ DCC port (daisy chain control)
@ console ports section

@ KVM ports section

© power jack

@ DCC switch

® Installation

@ Connect your USB keyboard and USB mouse to the USB console ports located on the
unit's rear panel.

@ Connect your monitor(s) to the HDMI console ports located on the unit's rear panel
and power on the monitor(s).

© Connect your microphone and speakers to the console microphone and speaker audio
jacks located on the unit's front panel. Audio cables are required on the CPU side for this
connection to work.

@ Connect your microphone and speakers to the audio console ports located on the
unit’s rear panel. The microphone and speakers plugged into the front panel have
priority over those plugged into the rear panel.

Commutateur KVMP™ trois affichages DisplayPort 4K 4 ports USB3.0 CS1964

Hardware Overview

Front View

M
|y

—O
—O

(o
Q__
O
o]
°—0

Rear View

—Q

il
(0
0@

——o

o [0
©

©

@ (]
©

©

@ (]
©

©
@1
©

©

@ (]

©

o—1 H@[]@ @
00

®
o0—1[@
o—1 s

© Using the DisplayPort cable, connect the DisplayPort connector to an available DisplayPort
A socket on the KVM ports section of the switch (CPU 1, CPU 2, etc.), then connect the
USB 3.0 cable, microphone / speaker cables into their corresponding ports. Using another
DisplayPort cable, connect the DisplayPort cable connector into the DisplayPort socket B in
the same KVM ports section of the switch. Repeat this step for DisplayPort socket C. At the
other end of the cables, connect the microphone / speaker, DisplayPort, and USB 3.0 cables
into their respective ports on the computer. Repeat this step for each triple-screen PC system
you are installing.

@ (Optional) Connect your USB peripherals into the front or rear USB 3.1 Gen 1
peripheral ports.

@ Connect the power adapter into an AC power source, then plug the power adapter
cable into the unit's power jack.

@ Power on the computers.

Operation

Manual Port Switching

To bring complete focus (audio, KVM, and USB) to a computer, either:

e Press the port selection pushbutton that corresponds to that computer; or

e Press the mode selection pushbutton once (the Mode icons flash) and then press the port
selection pushbutton that corresponds to that computer. All three port icons light up.

Installation

(1)

Keyboard Mouse Monitor Momtor Monitor

o

Speakers Flash Drlve

9 (6]

ol
E
- EE--------

l@@@-@@. El o0 (B oo B @@.

CS1964

-H-Lfa B

E.J .. S

Power Mic Speakers Hub !
Adapter

0 @ PC x4
o o)

Hotkey Switching

All hotkey port switches begin with tapping the Scroll Lock key twice. The table below

describes the actions that each combination performs.

Note: If using the Scroll Lock key conflicts with other programs running on the computer,
the Ctrl key can be used instead.

Action

Brings the KVM, USB hub, and audio focus from the port that
currently has the KVM focus to the next port on the switch (1 to
2:2t03;3t04;41t01).

Brings the KVM, USB hub, and audio focus to the computer
attached to the port corresponding to the specified Port ID.

Hotkey

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [Enter]

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [n] [Enter]

Note: The n stands for the computer’s Port ID number (1, 2, 3, or 4).

Hotkey Setting Mode (HSM)

Hotkey Setting Mode is used to set functions on the switch. Invoke HSM and then press a key
in the table below. Follow the steps below to invoke HSM and perform a hotkey function.

1. Press and hold down the Num Lock key.

2. Press and release the minus key.

3. Release the Num Lock key.

4. Press the hotkey to perform the desired function. Refer to the table below for the function.

CS1964
Front View

Rear View

Package Contents

1 4-Port USB3.0 4K DisplayPort Triple
Display KVMP™ Switch

6 DisplayPort 1.2 cables

2 USB 3.0 A-to-B cables

2 speaker cables

2 microphone cables

1 power adapter and power cord

1 user instructions

~

Support and Documentation Notice
All information, documentation, firmware,
software utilities, and specifications
contained in this package are subject to
change without prior notification by the
manufacturer.

To reduce the environmental impact of
our products, ATEN documentation and
software can be found online at
http://www.aten.com/download/

Technical Support
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Scan for more information

Product Page User Manual
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HSM Summary Table

Key Function

[H] Toggles between the default and alternate HSM invocation keys.

[R] [Enter] Resets the hotkey settings to their default status.

i Toggles between the_ default ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) and alternate
([Ctrl] [Ctrl]) Port Switching keys.

[ullpllglirlfalidlle] |Invokes Firmware Upgrade Mode.

(F1] Sets keyboard and mouse to use SPC mode so that it can work under
special operating systems as a standard (104 key) keyboard and mouse.

[F2] Enables Mac keyboard emulation.

[F4] Print the switch’s current settings via a text editor or word processor.

[F10] Enables Windows keyboard emulation.

www.aten.com

@ Description de I'appareil

@ Panneau d'état LED @ Port DCC (Controle en chainage)
@ Boutons poussoirs de sélection de port @) Section ports de la console

© Bouton de sélection de mode @ Section port KVM

@ Frises audio © Fiche d'alimentation

@ Port périphérique USB 3.1 Gen 1 @ Commutateur DCC

® Installation

@ Branchez votre clavier USB et votre souris USB sur les ports de console USB situés a
I'arriere de I'appareil.

e Branchez le(s) moniteur(s) sur les ports de console HDMI situés sur le panneau arriére
de I'appareil puis allumez les moniteurs.

© Branchez votre micro et les enceintes principales sur les prises micro et enceintes de la
console situées sur le panneau avant de I'appareil. Des cables audio sont nécessaires
du coté CPU pour que cette connexion fonctionne.

@ Branchez votre micro et les enceintes sur les ports audio de la console situés sur le
panneau arriére de I'appareil. Le micro et les enceintes branchées sur le panneau avant
ont la priorité sur ceux du panneau arriére.

© A I'aide du cable DisplayPort, raccordez le connecteur DisplayPort & une prise
DisplayPort A disponible dans la section des ports KVM du commutateur (CPU 1,

CS1964 4-Port USB3.0 4K DisplayPort Dreifach-Anzeige KVMP™ Switch

CPU 2, etc.), puis raccordez le cable USB 3.0 et les cables de microphone /
haut-parleur a leurs ports correspondants. En utilisant un autre cable DisplayPort,
raccordez le connecteur du cable DisplayPort a la prise DisplayPort B dans la méme
section de ports KVM du commutateur. Répétez cette étape pour la prise DisplayPort
C. Al'autre extrémité des cables, connectez les cables microphone/haut-parleur,
DisplayPort et USB 3.0 a leurs ports respectifs sur I'ordinateur. Répétez cette étape
pour chaque systeme PC a triple écran que vous installez.

@ (Facultatif) Branchez vos périphériques USB aux ports de périphérique USB 3.1 Gén 1
situés a I'avant et a I'arriére.

@ Branchez I'adaptateur secteur fourni sur une prise de courant, puis le cable de
I'adaptateur secteur dans la prise d'alimentation du commutateur.

© Allumez les ordinateurs.

Fonctionnement

Commutation manuelle du port

Pour transférer les contréles (audio, KVM, et USB) sur un méme ordinateur :

® appuyez sur le bouton de sélection de port qui correspond a cette ordinateur; ou

© appuyez une fois sur le bouton de mode (les icones de mode clignotent) puis appuyez sur
le bouton de sélection de port qui correspond a cet ordinateur. Les trois icones de ports
s'allument.

Commutation par touche de raccourci

Toutes les commutations de ports raccourcies démarrent en appuyant deux fois sur la

touche Verrouillage du défilement. Le tableau ci-dessous décrit les actions que chaque

combinaison effectue.

Remarque : Si |'utilisation de la touche [Scroll Lock] entre en conflit avec d'autres programmes
exécutés sur I'ordinateur, la touche [Ctrl] peut étre utilisée, a la place.

3. Relachez la touche [Num Lock].

4. Appuyez le raccourci pour exécuter la fonction souhaitée. Consultez le tableau
ci-dessous pour la fonction.

Tableau récapitulatif HSM

Raccourci Action

Deplace la cible KVM, concentrateur USB et audio depuis le port
actuel jusqu’au port suivant sur le commutateur (de 1a2;de2 a
3;de3a4d;dedal).

Amene la cible KVM, concentrateur USB et audio vers |'ordinateur
connecté au port correspondant a I'lD Port indiqué.

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [Enter]

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [n] [Enter]

Remarque : Le [n] représente le numéro d'ID Port de I'ordinateur (1, 2, 3, ou 4).

Mode de réglage des touches de raccourcis (HSM)

Le Mode de réglage des touches de raccourcis (Hotkey Setting Mode) est utilisé pour
régler les fonctions du commutateur. Appelez I'HSM, puis appuyez sur une touche du
tableau ci-dessous. Suivez les étapes ci-dessous pour invoquer HSM et exécuter une
fonction de raccourci.

1. Appuyez sur la touche [Num Lock] et maintenez-la.

2. Appuyez et relachez la touche moins.

Touche Fonction
[H] Bascule entre les touches d'invocation par défaut et alternative.
[R] [Enter] Réinitialise les parametres de raccourcis a leurs états par défaut.
m Bascule entre les touches de commutation de port par défaut
([Scroll Lock] [Scroll Lock]) et ([Ctrl] [Ctrl]) en alternative.
[ullpllglirlialidlle] |Appelle le mode de mise a niveau du firmware.
Pour confi gurer le clavier et la souris de facon a utiliser le mode SPC
[F1] afi n qu'il puisse fonctionner sous des systémes d'exploitation spéciaux
comme clavier (104 touches) et souris standard.
[F2] Active I"émulation de clavier Mac.
Imprimer les parameétres actuels du commutateur via un éditeur de
[F4] .
texte ou un traitement de texte.
[F10] Active I'émulation de clavier Windows.
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@ Hardwareiibersicht

@ LED-Statusblende
@ Anschlussauswahltasten
© Modusauswahldrucktaste

@ DCC-Anschluss (Daisy-Chain-Steuerung)
@ Konsolenanschlussbereich
© KVM-Anschlussauswahl

@ Audiobuchsen © Netzanschluss
© UsB-3.1-Gen-1-Peripherieanschluss @ DCC-Switch
® Installation

@ schlieBen Sie USB-Tastatur und USB-Maus an den USB-Konsolenanschliissen an der
Rickblende des Gerates an.

e SchlieBen Sie lhre(n) Monitor(e) an den HDMI-Konsolenanschliissen an der Riickblende
des Gerdtes an und schalten Sie die Monitore ein.

© schlieBen Sie Ihr Mikrofon und Ihre Lautsprecher an den Konsolenmikrofon- und
Konsolenlautsprecheranschlissen an der Frontblende des Gerates an. Audiokabel
werden an der CPU-Seite benétigt, damit diese Verbindung funktioniert.

@ schlieBen Sie Ihr Mikrofon und Ihre Lautsprecher an den Audiokonsolenanschltissen
an der Rickblende des Geréates an. Mikrofon und Lautsprecher, die an der Frontblende
angeschlossen wurden, haben Prioritét vor jenen an der Riickblende.

© schlieBen Sie den DisplayPort Kabelstecker mithilfe des DisplayPort Kabels an eine
verfligbare DisplayPort A-Buchse im KVM-Port-Bereich des Umschalters an

Conmutador KVMP™ USB3.0 4K DisplayPort para tres pantallas de 4 puertos C51964 www.aten.com

@ Resena del hardware

@ Panel de estado del LED

@ Pulsadores de seleccion de puerto
© Pulsador de seleccién de modo
@ Puertos de audio

@ Puerto Periférico USB 3.1 Gen 1

G Puerto DCC (Control de conexion en
cadena)
@ Seccion de puertos de consola

@ seccion de puerto KVM
© Conector de alimentacion
. @ Conmutador DCC

® Instalacion

@ Etnchufe su teclado USB y su ratén USB en los puertos de la consola USB ubicados en
el panel posterior de la unidad.
Conecte su(s) monitor(es) a los puertos de la consola HDMI ubicados en el panel
posterior de la unidad y encienda los monitores.
Enchufe su micréfono y sus altavoces en los conectores de micréfono y de altavoz de
la consola ubicados en el panel frontal de la unidad. Se requieren los cables de audio
en el lado de la CPU para que esta conexion funcione.
Conecte su micréfono y altavoces a los puertos de audio de la consola ubicados en el
panel posterior de la unidad. El micréfono y los altavoces conectados al panel frontal
tienen prioridad sobre los enchufados en el panel posterior.
Usando el cable DisplayPort para conectar el conector DisplayPort a una toma
DisplayPort A disponible en la seccién de puertos KVM del conmutador (CPU 1, CPU
2, etc.) y, seguidamente, conecte el cable USB 3.0 y los cables del micréfono/altavoz
en los puertos correspondientes. Usando otro cable DisplayPort para conectar el

Switch KVIMP™ USB3.0 4K DisplayPort Triple Display a 4 porte CS1964

(CPU 1, CPU 2, usw.), und schlieBen Sie dann das USB 3.0 Kabel und die Mikrofon-/
Lautsprecherkabel an die entsprechenden Anschlisse an. SchlieBen Sie den DisplayPort
Kabelstecker mit einem anderen DisplayPort Kabel an die DisplayPort B-Buchse im
gleichen KVM-Port-Bereich des Umschalters an. Wiederholen Sie diesen Schritt fir die
DisplayPort C-Buchse. SchlieBen Sie die Kabel ftr Mikrofon/Lautsprecher, DisplayPort
und USB 3.0 am anderen Ende an die entsprechenden Anschlisse des Computers

an. Wiederholen Sie diesen Schritt fur jedes zu installierende PC-System mit drei
Bildschirmen.

@ (Optional) Verbinden Sie Ihre USB-Peripheriegerate mit den USB 3.1 Gen 1-Ports auf
der Vorder- oder Riickseite des Gerats.

@ schlieBen Sie das mit Inrem Switch gelieferte Netzteil an eine
Wechselspannungsversorgung an, verbinden Sie dann das Netzteilkabel mit dem
Netzanschluss des Switch.

@ schalten Sie die Computer ein.

Bedienung

Manueller Anschlusswechsel

So ermdglichen Sie den vollstandigen Fokus (Audio, KVMund USB) an einem Computer:

® Driicken Sie die Anschlussauswahldrucktaste, die diesem Computer entspricht; oder

e Driicken Sie die Modusdrucktaste einmal (die Modussymbole blinken), driicken Sie dann
die Modusauswahldrucktaste, die diesem Computer entspricht. Alle drei Anschlusssymbole
leuchten auf.

conector del cable DisplayPort en la toma DisplayPort B en la misma seccién de puertos
KVM del conmutador. Repita este paso con la toma DisplayPort C. En el otro extremo
de los cables, conecte el micréfono/altavoz y el DisplayPort, y los cables USB 3.0 a los
puertos correspondientes del ordenador. Repita este paso para cada sistema de PC de
triple pantalla que esté instalando.

@ (Opcional) Conecte sus periféricos USB a los puertos periféricos USB 3.1 Gen
delanteros o traseros.

@ Enchufe el adaptador de alimentacion que viene con el conmutador en una fuente
de alimentacion de CA, luego enchufe el cable del adaptador de alimentacién en el
conector de alimentacion del conmutador.

@ Encienda las computadoras.

Funcionamiento

Conmutaciéon manual de puertos

Para llevar el enfoque completo (audio, KVM, y USB) a una PC, ya sea:

e presione el pulsador de seleccion de puerto que corresponda a ese PC; o bien

e presione el pulsador de modo una vez (los iconos de modo parpadean) y luego presione el
;l)ulsador de seleccién de puerto que corresponda a ese PC. Los tres fconos del puerto se
iluminan.

Conmutacién de teclas de acceso rapido

Todos los conmutadores de puerto de acceso directo comienzan tocando la tecla Scroll

Lock. dos veces. La siguiente tabla describe las acciones que realiza cada combinacion.

Nota: Si el uso de la tecla [Scroll Lock] resulta confl ictivo con otros programas que se

ejecutan en el PC, se puede usar la tecla [Ctrl].

Per Tastenkombination wechseln
Alle mittels Tastenkombinationen ausfuhrbaren Anschlusswechsel beginnen mit
zweimaliger Betatigung der Scroll Lock. Die nachstehende Tabelle beschreibt die
MaBnahmen, die jede Kombination ausfihrt.
Hinweis: Wenn die Nutzung der Scroll Lock mit anderen aktuell auf dem Computer
Iéjmufellwden Programmen in Konflikt steht, koénnen Sie stattdessen die Ctrl-Taste
ricken.

Aktion
Verschiebt KVM, USB-Hub und Audio vom aktuellen zum
nachsten Anschluss am Switch (1 zu 2; 2 zu 3; 3zu4; 4 zu 1).

Bringt KVM, USB-Hub und Audio von dem am entsprechenden
Anschluss angeschlossenen Computer zu der angegebenen
Anschlusskennung.

Schnelltaste

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [Enter]

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [n] [Enter]

Hinweis: Das n steht fur die Anschluss-ID-Nummer des Computers (1, 2, 3, oder 4).

Tastenkombinationseinstellungsmodus (HSM)

Der Tastenkombinationseinstellungsmodus dient der Konfi guration der Funktionen am
Switch. Aktivieren Sie HSM, drticken Sie dann eine Taste in der nachstehenden Tabelle.
Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um HSM aufzurufen und eine Hotkey-Funktion
auszufthren.

1. Halten Sie die [Num Lock]-Taste gedriickt.

2. Driicken Sie kurz die Minus-Taste.

Tecla de acceso

rapido Acciéon

Desplaza el foco del KVM, concentrador USB y audio desde el
puerto que actualmente tiene el foco KVM al siguiente puerto en
el conmutador (1a2;2a3;3a4;4a1).

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [Enter]

Lleva el KVM, el concentrador USB y el enfoque de audio al PC
conectado al puerto correspondiente para la ID de puerto especifi
cada.

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [n] [Enter]

Nota: La n representa el numero de ID de puerto del PC (1, 2, 3, 0 4).

Ajuste del modo de teclas de acceso rapido (HSM)

El modo de confi guracién de tecla de acceso rapido se usa para confi gurar funciones en

el conmutador. Invoque HSM y luego presione una tecla en la tabla a continuacion. Siga

los pasos que se indican a continuacion para invocar HSM y ejecute una funcion de tecla

de acceso directo.

1. Mantenga pulsada la tecla [Num Lock].

2. Presione y suelte la tecla menos.

3. Suelte la tecla Num Lock.

4. Pulse la tecla de acceso directo para ejecutar la funcion que desee. Consulte la siguiente
tabla para ver la funcién.

3. Lassen Sie die Num Lock-Taste los.

4. Dricken Sie den Hotkey, um die gewiinschte Funktion auszufiihren. Die Funktion ist in
der folgenden Tabelle aufgefuhrt.

HSM-Ubersichtstabelle

Taste

Funktion

[H]

Wechselt zwischen der standardmaBigen und alternativen
Tastenkombination zur HSM-Aktivierung.

[R] [Enter]

Setzt die Tastenkombinationseinstellungen auf ihren
Standardzustand zuriick.

(7

Umschalten zwischen der standardmaBigen Portumschaltungstasten
kombination ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) und der alternativen Portum
schaltungstastenkombination ([Ctrl] [Ctrl]).

[ullpliglirilalid]e]

Aufruf des Modus Firmwareaktualisierung.

[F1]

Stellt Tastatur und Maus so ein, dass sie den SPC-Modus
nutzen kénnen, um unter bestimmten Betriebssystemen als
Standardtastatur (104 Tasten) und -maus zu fungieren.

[F2]

Aktiviert die Mac-Tastaturemulation.

[F4]

Drucken Sie die aktuellen Einstellungen des Switch Uber einen
Texteditor oder ein Textverarbeitungsprogramm.

[F10]

Aktiviert die Windows-Tastaturemulation.

Tabla resumen HSM

Tecla Funcion

[H] Alterna entre las teclas de invocacion de HSM predeterminadas y
alternativas.

[R] [Enter] Restablece la confi guracion de teclas de acceso rapido a su estado
predeterminado.

i Alterna entre las teclas predeterminadas ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) y
alterna ([Ctrl] [Ctrl]) y se alternan teclas de conmutacion.

[ullpllalirllalldlle] |Invoca el modo de actualizacién de fi rmware.
Para confi gurar el teclado y el ratén para que utilicen el modo SPC,

[F1] de modo que pueda funcionar en sistemas operativos especiales
como teclado y raton estandar (104 teclas).

[F2] Habilita la emulacion de teclado Mac.

[F4] Imprima la confi guracion actual del conmutador a través de un
editor de texto o procesador de textos.

[F10] Habilita la emulacion de teclado de Windows.
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@ Panoramica hardware

@ Pannello del LED di stato

@ Pulsanti di selezione porte

© Pulsante di selezione modalita
O porte audio

© Porta periferica USB 3.1 Gen 1

@ Porta DCC (Controllo di
interconnessione)

@ Sezione porte console

@ sezione porte KVM

© Connettore di alimentazione

@ switch DCC

® Installazione

@ Collegare la tastiera e il mouse USB alle porte USB della console poste sul pannello
posteriore del dispositivo.

@ Collegare gli schermi alla porta HDMI della console situata sul pannello posteriore del
dispositivo e accendere i monitor.

© Collegare il microfono e gli altoparlanti ai connettori microfono e altroparlanti della
console situati sul pannello posteriore del dispositivo. | cavi audio sono necessari sul
lato CPU per il funzionamento di questo collegamento.

@ Collegare il microfono e gli altoparlanti alle porte console audio situate sul pannello
posteriore del dispositivo. Il microfono e gli altoparlanti collegati al pannello frontare
hanno la priorita su quelli collegati al pannello posteriore.

@ Utilizzando il cavo DisplayPort, collegare il connettore DisplayPort a una presa A DisplayPort
disponibile nella sezione delle porte KVM dello switch (CPU 1, CPU 2, ecc.), quindi collegare
il cavo USB 3.0 e i cavi del microfono/altoparlante alle porte corrispondenti. Utilizzando un
altro cavo DisplayPort, collegare il connettore del cavo DisplayPort alla presa B DisplayPort
nella stessa sezione delle porte KVM dello switch. Ripetere questo passaggio per la presa
C DisplayPort. All'altra estremita dei cavi, collegare i cavi del microfono/altoparlante,
DisplayPort e USB 3.0 alle rispettive porte sul computer. Ripetere questo passaggio per
ciascun sistema PC a triplo schermo che si installa.

@ (Opzionale) Collegare le periferiche USB 3.1 Gen 1 nelle porte periferiche USB frontali
0 posteriori.

@ Collegare I'alimentatore in dotazione a una presa di corrente CA, quindi inserire il cavo
dell’alimentatore nella presa d'alimentazione dello switch.

© Accendere i computer.

Funzionamento

Commutazione manuale della porta

Per selezionare la completa attivazione (audio, KVM e USB) su computer:

o premere il pulsante di selezione porta corrispondente a quel computer o

® premere una volta il pulsante Mode (I'icona Mode lampeggia), quindi premere il pulsante di
selezione porta corrispondente a quel computer. Tutte le tre icone della porta lampeggiano.

CS1964 4-noptosbinn, USB3.0, 4K DisplayPort, KVMP™-nepekntoyatens ¢ NOAAEPKKON TPEX AUCMNEEB HA KOHCOMU

Cambio con tasto di scelta rapida

Tutte le operazioni di cambio con tasto di scelta rapida iniziano toccando due volte il tasto

Scroll Lock. Nella tabella di seguito sono descritte le azioni di ogni combinazione.

Nota: Se I'uso del tasto Scroll Lock & in confl itto con altri programmi in esecuzione sul
computer, utilizzare il tasto CTRL.

3. Lasciare il tasto Num Lock.

4. Premere il tasto rapido per eseguire la funzione desiderata. Consultare la tabella di
seguito per la funzione.

Tabella modalita HSM

Tasto Funzione
Tast;;::;;elta Azione [H] Passa tra i tasti di richiamo HSM predefi niti e alternati.

[Scroll Lock] [Scroll Porta la selezione KVM, hub USB e audio dalla porta corrente a [R] [Enter] Ripristina le impostazioni predefi nite del tasto di scelta rapida.
Lock] [Enter] quella successiva dello switch (Ta2;2a3;3a4;4a1). M Passa tra i tasti di Commutazione porte predefiniti ([Scroll Lock]
[Scroll Lock][Scroll Seleziona il gruppo KVM, hub USB e I'audio del computer [Scroll Lock]) e alternativi ([Ctrl] [Ctrl].
Lock] [n] [Enter] collegato alla porta corrispondente all'lD della porta specifi cato. [ullpligllrlialidlle] [Richiama la modalita Firmware Upgrade (Aggiornamento firmware).
Nota: n sta per il numero ID porta del computer (1, 2, 3 0 4). Per impostare la tastiera e il mouse per utilizzare la modalita SPC

[F1] in modo che funzionino in sistemi operativi speciali come tastiera e
Modalita d'impostazione tasti di scelta rapida (HSM) mouse standard (104 tasti).
La modalita d'impostazione tasti di scelta rapida & utilizzata per impostare le funzioni sullo I - -
switch. Richiamare la modalita HSM e premere un tasto nella tabella di sequito. Seguire i [F2] Abilita I'emulazione tastiera Mac.
passaggi per richiamare HSM ed eseguire una tasto rapido. IF4] Stampare le impostazioni attuali dello switch tramite editor di testo o
1. Tenere premuto il tasto [Num Lock]. elaboratore di testo.
2. Premere e lasciare il tasto meno. [F10] Abilita I'emulazione tastiera Windows.
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@ 0630p 060pyaoBaHUs

o MaHenb CBETOAMOAHON UHAMKALMM COCTOSIHUS G Mopt DCC (nogxntodeHne
© Kronku ebibopa nopta nepexrioyaTeneit Lneiichom (B cTek))
© Krorka BbIGopa pexuma @ O6nacTb NOpTOB KOHCOMM
O Ayavonoptsi @ O6nactb KVM-noptos
© Mopt USB 3.1 Gen 1 (nepudcbepuitHbiit) © Pasbem nuTaHms
@ Mepekntouatens DCC

® YcraHoBKa

o Mopkniounte USB knaBuatypy u Mbiwb kK USB noptam koHconu Ha 3agHei naHenu
yCTpouncTBa.

MoakniounTe MOHUTOP(bI) K MOPTaM Ha 3afHel NaHenn KOHCOMNM 1 BKIIoUUTe
nMTaHne MOHUTOPOB.

MopkniounTe MUKPOOH M AUHAMUKM K COOTBETCTBYIOLLIMM pasbeMaM Ha nepeaHen
naHenu koHconu. [ns ucnpaeHow paboTbl nogknoveHus k LIMN Heobxognmo
noakoYnNTb ayanokabenu.

O MopknounTe MKPOOH 1 AVHAMMKM K ayAuonopTam Ha 3a/iHelt naHenu KoHConu.
MoaknioveHHble k nepeaHen naHenm MUKPOGOH U AMHAMUKA UMEIOT NPeNMyLLECTBO
Ha/, TeMW, KOTOpble MOAKMIOYEHb! K 3aAHei naHenw.

C nomouypto kabens DisplayPort nogkntounte paswem DisplayPort k cBo6ogHomy
pasbemy DisplayPort ¢ uigekcom A, pacnonoxeHHomy B 6rioke noptoB KVM Ha
nepekniovatene (CPU 1, CPU 2 u 1. n.), 3atem nogkniounTe kabens USB 3.0,
kabenu MUKpooHa 1 HayLLIHMKOB K COOTBETCTBYIOLWMM nopTam. C nomoLlbo

apyroro kabens DisplayPort nogkntounTe pasbem ans kabensi DisplayPort k
pa3bemy DisplayPort ¢ nngekcom B, pacnonoxeHHOMy B TOM e camom brioke
noptoB KVM Ha nepekntoyatene. MoBTopuTe 3TOT War Ans pasbema DisplayPort ¢
nHgekcom C. 3atem noakniounte kabenu mukpodoHa, AvHammkos, DisplayPort 1
USB 3.0 k cooTBeTCTBYIOLMM pasbeMaM Ha komnbtoTepe. MoBTopuTe 3TOT War Ans
kavkoro MK ¢ Tpems AUCMnesiMum, KOTopbIit HYXHO YCTaHOBUT.

(6] (Heo6si3aTensHo) Moakntounte nepucpepuiiHble USB-ycTpoiicTea k nepudepnitHbiv
noptam USB 3.1 Gen 1 Ha nepegHen unu 3agHen naHenu.
Mopkniounte agantep NUTaHWS, KOTOPbIN NOCTABNAETCS B KOMMIEKTE C
nepeknoyaTeneM, Kk UICTOYHWUKY NUTaHUS NepPeMeHHOro ToKa, a 3aTeM nogkmnounTe
kabenb aganTepa NUTaHNUs K pa3beMy NUTaHWUSA NepeknoyaTens.
BkntounTte nnUTaHWe KOMNbTEPOB.

dkcnnyarayus

Py4Hoe nepekntoyeHne nopTos

[ns BbIGopa koMMNbloTEPA AN BbINOMHEHUS BCeX dyHKUmi (ayavo, KVM n USB)

BbINOMHUTE OAHO U3 CriefyioLLuX AeNCTBUIA:

* HaXXMUTE Ha KHOMKY BbIOOpa NMOPTOB, COOTBETCTBYIOLLYIO 3TOMY KOMMbIOTEPY; NN

* OIHOKPAaTHO HaXXM1Te Ha KHOMKY Bbibopa pexuma (3aropsates 3Hadkn Mode (Pexum)),
a 3aTeM HaXXMWTe Ha KHOMKY Bblbopa NopTOB, COOTBETCTBYHOLLYIO 3TOMY KOMMbIOTEPY.
3aropsTcst Bce TpU 3Hayka nopTo..

MepekntoyeHue knaBuLien 6bICTPOro BbI30Ba

MepekntoyeHne NOPTOB C MOMOLLBIO KNaBumLLM BbICTPOro BbI30Ba BCErga HaunHaeTcs

C ABOMHOIO HaxaTtus Ha knaeuwy Scroll Lock. B cnepytowen Tabnuue npeactasneHb!

KOMBMHALMK KNaBULL N ONUCAHUS BbIMOMHSEMbIX UMW AENCTBUIA.

Mpumeuanue: Ecnu ncnonbsosaxune knasuwwm Scroll Lock cosgaet KOHMMUKT ¢
APYTVIMU NporpamMmMamu, BbINOMHAEMbIMU Ha KOMMbIOTEPE, MOXHO
1cnonb3oBaTb BMeCTO Hee knasuLuy Ctrl.

KnaBuwa 6bicTporo

BLIZOBA DenctBue

Mepemetermne dokycuposku KVM, USB-koHUeHTpaTopa 1
3ByKa C TeKyLLero nopra K criegytoLlemy nopTy nepeknoyarens
(1k2;2k3;3k4;4k1)

Mepemewenne dokycuposkn KVM, USB-koHueHTpaTopa
1 3ByKa Ha KOMMbIOTEP, MOAKIMIOYEHHBIN K MOPTY,
COOTBETCTBYIOLLEMY YKazaHHOMY naeHTudukaTopy nopra.

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [Enter]

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [n] [Enter]

MpumeuaHue: BykBoi n o6o3HavaeTcss naeHTUdUkaTop nopta komnetotepa (1, 2, 3
nnm 4)

Pexxum ncnonb3oBaHMA knaBuw 6bicTporo BbizoBa (HSM)

Pexum vcnonb3oBaHuUs KnasuLl BbICTPOro BbI30Ba («ropsiuMX» KIaBULL) UCMOMb3yeTcst
NS BbINOMHEHWs OyHKUMIA Ha nepekitodatene. BeizoBute HSM 1 HaxkmMuTe Ha KnasuLLy,
yKasaHHy'0 B criefytoLert Tabnuue. BeinonHuTe onncaHHble HUXXe Lwarv Ans Bbl3oBa
pexuma HacTporku ropsiumx knasu (HSM) v BbINOMHEHWS OYHKLIMW ropsiveit KNaBuLLN.
1. HaxxmuTe n yaepxusaiTe knasuwwy [Num Lock]

2. Haxxmute 1 otnycTuTe Knasuily "MUHycC".

3. Otnyctute knasuwy Num Lock.

4. HaxmMuTe ropsyyto KnasuLly Ans BbINOMHEHUST HYXXHON yHKUMKU. OnucaHne
yHKUMN CMOTPUTE B criegytoLlen Tabnuue.
Ta6nuua onucaHua HSM

KnaBuwa DyHKUMA

HI MepekrtoueHve Mexay VCXOAHBIMU U anbTepHaTUBHBIMU
Knasuwamu BbizoBa HSM

[R] [Enter] C6poc napaMeTpoB KnaBuLK GbICTPOro BbI30Ba U BOCCTAHOBMEHME
3Ha4YeHWIN MO YMOMYaHUIo.

M MepeknioveHne mexay ncxoaHeimMu ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) n
ansrepHaTmBHbIMK ([Ctrl] [Ctrl]) knaBWLwamu nepekrodeHns NopToB.

[ullpliglirl[alld][e] |Bbi3oB pexvma 06GHOBRNEHUST MUKPOMPOrpamMmbl.
YcTaHoBka knaBuaTypbl U Mbilun B pexum SPC ans pabotbl

[F1] B cpefe crneumnanbHblX OnepaumoHHbIX CUCTEM B Ka4ecTBe
cTtaHgapTHow (Ha 104 knaBuLwmK) KNaBmaTypbl U MbILLIN.

[F2] BknioveHne amynauum knaematypbel Mac.

[F4] MeyaTb TekyLMX NapaMeTpoB nepeknioyaTens Yepea TekCToBbIN
penakTop Unu TeKCTOBbIN NpoLieccop.

[F10] BknioveHne amynsauum knasmatypsl Windows.
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CS1964 4-noptoBui, USB3.0, 4K DisplayPort, KVMP™ komyTatop 3 cyHkuieto Triple Display

00 BignosigHMx nopTiB. 3a gonomMoroto iHworo kabento DisplayPort nin’egHavite
3’egHyBay kabenis DisplayPort go pos’emy DisplayPort B B Titn camin cekuii noptis KVM

Mpumitka: Akwo knaeiwa Scroll Lock koHMMiKTye 3 iHWKMMKU nporpamamu, Lo

! ¢ € | 3BegeHa Tabnuua HSM
npauTb Ha KOMI'I'}OTepI, 3aMICTb Hel MOXHa 3aCTOoCyBaTu Knasiwly Ctrl.

@ Ornsap anapatHoro 3a6e3neyeHHs

CeiTnogiogHa naHenb craTyc MopTt DCC (KoHTponb LneiidHoro komyTaTopa. MoBTopiTb Leit kpok Ans pos'emy DisplayPort C. Ha iHwomy kiHui kabenis - Knasiwa DyHKLUiA
3Ana a.r'qu 'SHOI'IKM 81160! ng z o ) i ( P ® nin’eqHavTe kabeni mikpodoHa/auHamika, DisplayPort i USB 3.0 go BianosigHux nopris Apnvk Dis B - -
p i py nopty 3 S,D.,HaHHH). . Ha KoM 10Tepi. [TOBTOPITH e KpOK AN KOXKHOI KOM'IOTEpHOT GCTEMM 3 TPbOMa Mopeminye Goryo KYM. xomuermparopa USB [ ayaio 3 H] VIKOHYE NepemMyKaHHs MK HanaluTyBaHHsSM 32 3aMOBYYBaHHAM i
© AnapatHi kHomkn BUGOPY pexumy @ Bu6ip nopris koHconi eKpaHamu, siKy B1 BCTAHOBIIOETE. [Scroll Lock] [Scroll no%qu“rJ:g nopTyyHa HaC’TyI‘IHII;I‘VI nng ypnepeMMKaﬁ"iq(a 1 ha 2 ansTepHaTMBHUMU Krasilamu Buknvnky HSM.
O Moprv aynio 9 Cexuin noptis KVM o ﬁ%g%:g?ﬁﬁﬂﬂg&zm Bes‘)g%ipgg:]np”mpo' USB 3 nepenrimyu a6o sapHimn Lock] [Enter] 32Ha3;33Ha4;34Hal). ' [R] [Enter] Cknpae HanaluTyBaHHA SApnVKiB Ha CTaTyC 3@ 3aMOBYYBaHHSIM.
© Nepudpepiithmii nopt USB 3.1 Gen 1 O rHisno mmsneHgg (7) MigkmtodITe ananTep XUBNEHHS 3 KOMMIEKTY Nepemukaqa [0 [pkepena 3MiHHOTO CTpymy, a Scroll Lock] [Scroll | 1ePesoauTs dokyc KVM, koHueTpatopa USB i ayaio Ha m Mepemukae mix ctaHaapTHoto ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) i
@ YcTaHOBMNEHHSA @ Nepemukay D o gI/OTIM nipknioviTh kabenb aganTepa XVBNEHH 0 rHigAa KUBNEHHs nepeMukaya. [Lo%rlg] [n]o[(I:Er]n[er?ro KOMM'HOTEP, MPUEAHAHNIA 10 MOPTY, WO BiAMOBI AAE BKA3AHOMY ansTepHaTtusHoto ([Ctrl] [Ctrl]) knasilwamu nepemMmkaHHs nopTis.
BIMKHITb XMBINEHHSI KOMN'loTepiB. ID nopTy. -
@ Niaxniovits knasiaTypy i Mywy USB o nopris koHconi USB Ha 3aawiit naHeni npucTpolo. - Py , [u]lpllgllr][a]lld]le] |Buknukae pexxum OHOBREHHS Mikpomporpamu.
MiAKIoHiTL MOHITOp (1) A0 nopTis koHconi HDMI Ha 3aAHiii naHeni npucTpoto Ta Po6ota MpumiTka: [n] nosHayae Homep ID nopty komm'iotepa (1, 2, 3 abo 4). Mepemukae KrasiaTypy i MULLY ANs BUKOPUCTaHHSA B pexiiMi SPC,
YBIMKHITb KMBNEHHSI MOHITOPIB. ) ) ) ) ) lMepeMukKaHHA NOPTY BPYUHY Pexxum HanawTtyBaHHA sipnivka (HSM) [F1] Micrsi 4oro i MOXHa BUKOPWCTOBYBATM B CrieLiaibH1X onepavinHmx
MigkntodiTe MIKPOOH i AMHAMIKM [0 THi3A MIKPOIOHa | ANHaMIKa KOHCOII Ha ) LL{o6 noshicTto nepesectyn tokyc (ayaio, KVMi USB) Ha komn'iotep: Pexu1M HanaluTyBaHHs Sipnvka BCTaHOBMIOE (yHKLIT nepemukada. Cria BUKNMKaTi cucTemax B sSIKOCTi cTaHAapTHOT (104-knaBiluHoi) knasiaTypy i MULLI.
MEepEAHiA nareni npucTpoio. [Ana poBoTh ULoro MAKTTIO4EHHA NOTPIGHI ayaiokabeni Ha * HATVCHITL aNapaTHy KHoNKy BUGOpY NopTy, sika Bianosiae komn'ioTepy; a6o HSM i HaTUCHYTV KnaBiLLy, BkasaHy B TaBNULIl Hikue. BUKOHaIITe HACTyMHi KpOKM Ans F2 A i i M
ﬁ?ﬁfﬁ&ﬁ"&?ﬁ;ﬁgm Z?A%Léﬁ:i%ﬁzo nopTiB ayAio KOHCONI Ha 3aAHil naHeni " HATUCHITL anaparHy KHOMKY PEXMMY OVIH pas (MiKTorpamyt pexvy Gnumalors) i norim BUKInKy HSM Ta BUKOHaHHS (hyHKLT rapsiumx KrasiLul. (F2 KTVIBY® emynsutio knastatypw ac.
HaTUCHITL anapaTtHy KHOMKY BUBOpY NopTy, Sika Bianosiaae komn'otepy. Yci Tpu niktorpamu i i i
npucTpoto. MikpodoH | AnHamiku, nigkntoveHi 4o nepeaHbOi NaHeni, MatTb NpioputeT nopris saropmpbcﬂ_y Y Py TopTy, ANOBIA py. P p ; Egmg:g: rglgjl;lgﬂ¥gl?1 ggiau?;IUJMyhgl;lélm Lock]. [F4] ﬂgyzlg%TC;anéﬂg:agraga'ia;%gsﬁ?zxﬁ;a B TEKCTOBOMY
38 fonoworoio Kagenio DisplayPort niaeauaiiTe 3eanysas DisplayPort 4o epemukantis Fpnukom 3. Bignyeriy knasiuy [Num Lock]. 5 e R
[OCTynHoro poz'emy DisplayPort A B cekii noptis KVM komyTaTopa (CPU 1, CPU Yci nepeMukadi NopTiB APIMKOM iHILLIOTLCA NOABIMHUM HaTUCKaHHsAM knasiwi [Scroll 4. HaTucHiTb rapsady Knasilly Ans BUKOHaHHS MOTPIBHOT dyHKUii. PyHKUi0 AnB. y [F10] KTMBYE emynaLito KnasliaTypu VVinAOws.

2 Towo), a noTiM nig’egHarTe kabenb USB 3.0 i kabeni mikpodoHa/anHamika

Switch CS1964 USB3.0 4K DisplayPort Triplo Ecra KVMP™ de 4-Portas

Lock]. Y Tabnuui Hk4e onucaHo Aii, siki BUKOHYE KOXHa KoMBiHaLis.

Tabnuui HUkKYe.
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@ Analise do hardware

seguida, ligue o cabo USB 3.0 e os cabos do microfone/altifalante as portas respetivas.
Utilizando outro cabo DisplayPort, ligue o conector do cabo DisplayPort a tomada

Nota: Se a utilizacdo da tecla Scroll Lock causar conflito com outros programas em
execucao no computador, podera utilizar a tecla Ctrl.

Tabela de resumo de HSM

Painel de estado LED Porta DCC (Controlo de Ligacao em DisplayPort B na mesma seccao de portas KVM do comutador. Repita este passo para a - Tecla Funcao
o - - o ! ( 193¢ tomada DisplayPort C. Na outra extremidade dos cabos, ligue os cabos do microfone/ Tecla de atalho Acao - " —
@ Botoes de selecio de porta Cadeia) Alterna entre as teclas de invocacao de HSM predefinidas e
N > N altifalante, DisplayPort e USB 3.0 as portas respetivas do computador. Repita este passo [Scroll Lock] [Scroll Muda o KVM. hub USB e audio da porta KVM atual para a porta [H] A

© Botao de selegdo de modo @ Seccéo de portas de consola para cada sistema de PC com ecra triplo que instale. Lock] [Enter] nt omutador (1 2 zp 33 4_p4 p1) alternativas.

O Portas de dudio @ seccao de portas KVM (6] (Opoqnfall) nglue os seus periféricos USB as portas de periféricos USB 3.1 Gen 1 nos Ock] lenter seguinte no comutador (1 para 2, 2 para 3, 5 para 4, & para 1). R [Enter] Repde o estado predefinido das definigdes de tedlas de atalho
iféri a 5 i 5 painéis frontal e traseiro. Scroll Lock] [Scroll Passa o KVM, hub USB e 4udio para o computador ligado a porta .

© Porta de periféricos USB 3.1 de 1° geracao O Tomada de alimentacao Ligue o transformador fornecido com o comutador a uma fonte de alimentacao AC e ligue o E_ock] il [El]’ger] correspondeﬁteupara 2D dua ;:)O‘r)ta correspopnudente 9 P Alterna entre as teclas de comutacao de portas predefinidas

@ Instalacao @ interruptor DCC cabo de alimentacao do transformador a tomada de alimentaao do comutador. ‘ m ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) e alternativas ([Ctrl] [Ctrl]).

Ligue a alimentacao dos computadores. Nota: O n representa o niimero de ID da porta do computador (1,2,3 ou 4). — -

@ Ligue o seu teclado e rato USB as portas de consola USB no painel traseiro da unidade. Operacio [ullpliglirlfalld]le] |Invoca o modo de atualizagao de firmware.

@ Ligue o(s) monitor(es) & porta de consola HDMI no painel traseiro da unidade e ligue a P ¢ Modo de Configuracado das Teclas de Atalho (HSM) Para configurar o teclado e o rato para utilizar o modo SPC para
energia dos monitores. Comutacao de portas manual O Modo de Configuracao das Teclas de Atalho é usado para configurar as funcées no [F1] que funcionem em sistemas operativos especiais como teclado
|-||9_¥Je| 0 seu m|cro_for|1ef e aIt||faIante_s as tomadas de consl_ola Qar? microfone e » Para efetuar a comutacao completa (dudio, KVMe USB) para um computador: comutador. Invoque o HSM e pressione uma das teclas indicadas na tabela abaixo. Siga os (104 teclas) e rato comum.

a t,'l,a anteg nodpa!neé. rontla ddaémldade. Para que esta ligacao funcione, € necessario e pressione o botdo de selecdo de porta que corresponde a esse computador; ou passos abaixo para invocar HSM e realizar uma funcéo de tecla de atalho. - -

Eg&?gcfeuo;nci:f%nlg englt?fa?an?escngortas de 4udio da consola no painel traseiro * pressione uma vez 0 botao de Modo (o fcone de Modo ird piscar) e, em seguida, pressione 0 botdo 1. Prima, sem soltar, a tecla [Num Lock]. [F2] Aliva a emulacao do teclado Mac.

da unidade. O microfone e altifalantes ligados ao painel frontal tém prioridade sobre Cde selvigao_de porta ;4uelcoréespo¥d?ﬁ esse computador. Os trés fcones das portas irao acender. 2. Pressione e liberte a tecla Menos. (F4] Imprimir as definicGes atuais do comutador através de um editor ou
os ligados ao painel traseiro. omutacao por tecla de atalho i 3. Liberte a tecla Num Lock. ) ) ) processador de texto.

Utilizando o cabo DisplayPort, ligue o conector DisplayPort a uma tomada DisplayPort Todas as comutagoes de porta_sao iniciadas pressionando a teC|a ?CFO” Lock duas vezes. A 4. Prima a tecla de atalho para realizar a funcao desejada. Consulte a tabela abaixo para a - -

A disponivel na seccio de portas KVM do comutador (CPU 1, CPU 2, etc.) e, em tabela seguinte descreve as agdes executadas por cada combinacao de teclas. funcao. [F10] Ativa a emulacdo do teclado Windows.

CS1964 4-Baglanti Noktali USB3.0 4K DisplayPort Uclii Ekran KVMP™ Svici

@ Donanim incelemesi

USB 3.0 kablosunu, mikrofon / hoparlér kablolarini ilgili portlara takin. Baska bir
DisplayPort kablosu kullanarak DisplayPort kablo konektériini, switch’in ayni KVM

Not: Scroll Lock tusunu kullanmak bilgisayarda galisan diger programlarla gakisiyorsa,
bunun yerine Ctrl tusu kullanilabilir.
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HSM Ozet Tablosu

LED Durum Paneli § inciri portlari bélimiindeki DisplayPort soketi B'ye takin. DisplayPort C soketi igin bu - Tus islev

g Port secim diigmeleri o ?(CCtBTI..glan“ Noktas! (Papatya Zinciri adimi tekrar edin. Kablolarin diger ucundaki mikrofon / hoparlér, DisplayPort ve Kisayol tusu Islem - -
ort se¢im dugmeleri ontrold) e USB 3.0 kablolarini bilgisayardaki ilgili portlara takin. Bu adimi, kurmakta oldugunuz KVM, USB hub 3 da KVM od hi [H] Varsayilan ve alternatif HSM baslatma tuslari arasinda gegis
© Mod Segme Digmesi @ Konsol Baglanti Noktalari Bélimii h kranh bil Krarl Scroll Lock] [Scroll ub ve ses odagini su anda odagina sahip yapar.
s Dig Dl Bagrt O | e e e G Bt ot Goe i [SshEorAlISe! |G st s sraarean o sovan pegant
gse; P(?]rtlar ] i Baglant Noktas: @ G 'plf u bolumu Portl%nna?akln ¢ y noktasina getirir (1-2;2-3;3-4;4-1). [R] [Enter] Kisayol tusu ayarlarini varsayilan durumlarina sifirlar.
v tc jaki ;

USB 3.1 Gen 1 Gevrebirim Baglant Noktas! o DC%J Anaht Anahtarinizla birlikte gelen giic adaptériinii bir AC gii¢ kaynagina takin, ardindan [Scroll Lock] [Scroll |<YM, USB hub ve ses odagini belirtilen Baglanti Noktasi T Varsayilan ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) ve alternatif ([Ctrl] [Ctrl])

@ Kurulum nantart o gﬁglggigrtgﬁ ggl?]losunu anahtarin Glg Jakina takin. Lock] [n] [Enter] Kirpligine karsilik gelen baglanti noktasina bagli bilgisayara 7] Port Switching tuslar arasinda gegis yapar.
getirir. —— -

© USB klavyenizi ve USB farenizi, Ginitenin arka panelinde bulunan USB konsolu Not - bildi F— | 123 ] [ullp][gllr][a]ld][e] |Bellenim Yikseltme Modunu ¢agirir.

baglanti noktalarina takin. Gal|§tlrma ot: n, bilgisayarin Baglanti Noktas: Kimiik numaras| anlamina gelir (1, 2, 3 veya 4). SPC modunu kullanmak igin klavyeyi ve fareyi ayarlar, boylece
9 Monitor(ler)inizi Unitenin arka panelinde bulunan HDMI konsol baglanti noktalarina . .. . Kisayol Tusu Ayar Modu (HSM) F1 d 104 tuslu) bir kI Y ibi 6zel isletim si lerind

takin ve monitar(ler)in giicing acin. Manuel Baglanti Noktasi Degistirme K VI SU Ay al e amak icin kullani. HSM'i cat [F1] standart (104 tuslu) bir klavye ve fare gibi 6zel iletim sistemlerinde

Mikrofonunuzu ve hoparlérlerinizi, Ginitenin 6n panelinde bulunan konsol Bir bilgisayara tam odaklanmayi (ses, KVM ve USB) getirmek igin: Igayé) tusu %Ygflf.‘?db‘;’ g”lg."t‘).edte ! |§bev erl f'é?\;l,ama ¢ Iein k“ a"b'.”"k S Iytl g:ag!rlln ve galisabilir.

mikrofonuna ve hoparlér jaklarina takin. Bu baglantinin galismasi igin CPU « Bu bilgisayara karsilik gelen baglanti noktasi secimi digmesine basin; veya arain k?n ?saglka <I tablo 3 Ik 'rd“§? a_slln._ yrgagirmak ve bir kisayol tusu iglevi [F2] Mac klavye emilasyonunu etkinlegtirir

tarafinda ses kablolari gerekir. « Mode diigmesine bir kez basin (Mod simgeleri yanip séner) ve ardindan bu bilgisayara karsilik %;er,%e eﬁ |rmket icin a%ag| I at Ita imiari izleyin. :

Mikrofonunuzu ve hoparlrlgrinizi tnitenin arka panelinde bulunan ses konsolu gelen baglanti noktasi segimi digmesine basin. Her (i¢ baglanti noktasi simgesi de yanar. ) Ekgrlntu Oucna]1 ge?;?]uvealilrlaklfnun' F4 Anahtarin gegerli ayarlarini bir metin editdrii veya kelime islemcisi

baglanti noktalarina takin. On panele takili mikrofon ve hoparlérler arka panele Kisayol Tusu Degistirme 3. [Num L§ock] tusunu birakin. [F4] ile yazdirin.

takil olanlara gére 6ncelige sahiptir. i 3 iki

DisplayPort kablosunu kullanarak DisplayPort konektriini, switch'in KVM portlari ggg?a‘ﬁ_'f‘@ya‘g,ﬁfﬁ‘i {'aab?gg'h“e"rkﬁgﬁq'gﬂgg,iﬂiﬂ'égﬁ;g&é;t?,kc}igi‘%‘;?:n;'fgrkgé,ﬁgﬁ‘;’;‘:&?;dIr_ 4. {:tbelg;?amkl)zalﬂew gergeklestirmek igin kisayol tusuna basin. Islev igin asagidaki [F10] Windows klavye emillasyonunu etkinlegtirir.

bélimundeki (CPU 1, CPU 2, vb.) mevcut bir DisplayPort A soketine ardindan

Tréjmonitorowy, 4-portowy przetacznik USB3.0 4K DisplayPort KVMP™ CS1964
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O Opis urzadzenia

przewod USB 3.0 i przewody mikrofonu/gto$nika do odpowiednich ztgczy. Potgcz
drugim przewodem DisplayPort ztgcze DisplayPort z gniazdem DisplayPort B na tym

Uwaga: Jesli uzycie klawisza Scroll Lock powoduje konflikt z innymi programami
uruchomionymi na komputerze, mozna uzy¢ klawisza Citrl.

Tabela podsumowania HSM

Panel diod LED stanu i samym panelu ztgczy przetacznika KVM. Powtdrz ten krok dla gniazda DisplayPort C. . - - Klawisz Funkcja
g Przvelskl wib " ° F;ort DC;C (ang. sterowanie Na drugim zakoniczeniu przewodéw podtacz przewody mikrofonu/gtosnika, DisplayPort Klawisz skrotu Akcja P— I I "
rzyciski wyboru portu ancuc OW?) ) i USB 3.0 do odpowiednich ztgczy komputera. Powtorz ten krok dla kazdego Przelacza KVM. koncentrator USB | dzwiek audio 2 obecnis H] rze elqcza n|_1||edzy domysinym i alternatywnym klawiszem
© Przycisk wyboru trybu @ Sekcja portéw konsoli instalowanego systemu komputerowego w konfiguracji z trzema ekranami. ) [Scroll Lock] [Scroll wybr:lnego w KM portu do nastepnego Sortu w przetaczniku wywotania HSM
O Porty audio (3] Sel.<cja portu.KVlIVI (6] bOchor;aIggen) :’%?;agrzzggzzaec:ﬁzsgsfgsximne USB do przednich lub tylnych portéw Lock] [Enter] (1na2;2na3;3na4;4nat). [R] [Enter] Resetuje ustawienia klawiszy skrotow do ich domysinego stanu.
© Port urzadzen peryferyjnych USB 3.1 Gen 1 g srg:izdco :_isll:l)?:n(':a Podtgcz zasilacz dotaczony do przetacznika do zrodta zasilania sieciowego, a [Scroll Lock] [Scroll  |Przetacza KVM, koncentrator USB i dzwiek na do komputera m Przetgcza pomigdzy domysinymi ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) i
e Instalacja aczni %Z?P%em%oigiz kabel zasilacza do gniazda zasilania przetgcznika. Lock] [n] [Enter] podtgczonego do portu o danym identyfikatorze. alternatywnymi ([Ctrl] [Ctrl]) przyciskami przetaczania portow.
74 utery.
« Li i u r[a]ld][e] |Wywotuje tryb aktualizacji oprogramowania sprzgtowego.
@ Podiacz Klawiature USB i mysz USB do portéw konsoli USB znajdujacych sie na Obs}uga Uwaga: Liczba n oznacza identyfikator portu (1, 2, 3 lub 4). [ullpllg]lr][alld][e] ) y JkI ry ji op! E:) o Fk> etoweg
tylnym panelu urzadzenia. L, . L. stawia klawiatureg i mysz w trybie , dzigki czemu moze
© Podtacz monitor(y) do portéw konsoli HDMI znajdujacych sie na tylnym panelu . A Tryb ustawien klawiszy skrétéw (HSM) [F1] pracowac w specjalnych systemach operacyjnych jako
urzgdzenia i wtgcz monitor(y). Reczne przefaczanie portow Tryb ustawien klawiszy skrotow jest uzywany do ustawiania funkcji na przetgczniku. standardowa klawiatura (104-klawiszowa) i mysz.
Podtgcz mikrofon i glosniki do gniazd mikrofonu i glosnikow konsoli znajdujgcych Aby zapewni¢ petng obstuge komputera (dzwigk, KVM i USB) wykonaj jedng z Wywotaj HSM, a nastepnie nacisnij klawisz podany w ponizszej tabeli. Powtérz - -
sig na przednim panelu urzadzenia. Aby potaczenie dziatato, po stronie CPU nastepujacych czynnosci: ponizsze kroki, aby wywota¢ HSM i uruchomi¢ funkcje skrétu kiawiaturowego. [F2] Wigcza emulacje klawiatury Mac.
wymagane jest uzycie kabli audio. Nacisnij przycisk wyboru portu, ktory odpowiada danemu komputerowi; lub 1. Nacisnij i przytrzymaj klawisz [Num Lock]. s - !
(4] Podtgcz mikrofon i gtosniki do portéw konsoli audio znajdujgcych sig na tylnym * Nacisnij jednokrotnie przycisk trybu (migaja ikony trybu), a nastepnie nacisnij przycisk wyboru 2. Naci$nij i zwolnij klawisz minus. [F4] Ygzgglﬁé %%i%%%;":g{(vggla przetacznika za pomoc edytora
panelu urzgdzenia. Mikrofon i gto$niki podtaczone do panelu przedniego majg portu odpowiadajacy danemu komputerowi. Swiecg sie wszystkie trzy ikony portéw. 3. Zwolnij klawisz Num Lock. :
pierwszenstwo przed podtaczonymi do panelu tylnego. Przetaczanie klawiszami skrotow 4. Nacisnij klawisz skrétu, aby uruchomic¢ zgdang funkcje. Zobacz tabele nizej, aby [F10] Wigcza emulacije klawiatury systemu Windows.
(5] Potacz przewodem DisplayPort ztgcze DisplayPort z dostepnym gniazdem DisplayPort

A na panelu ztaczy przetacznika KVM (CPU 1, CPU 2 itp.), a nastepnie podtacz

Comutator KVMP™ CS1964 cu 4 porturi USB3.0 4K Ecran triplu DisplayPort

Przetgczanie portow klawiszami skrétéw rozpoczyna sie od dwukrotnego nacisnigcia
klawisza Scroll Lock. Ponizsza tabela opisuje dziatania przypisane do kazdej kombinacji.

przejrze¢ funkcje.
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@) Prezentare generala hardware
@ Panou de stare LED @ Port DCC (control conectare in

etc.), apoi conectati cablul USB 3.0, cablurile de microfon / difuzor in porturile
lor corespunzatoare. Utilizand un alt cablu DisplayPort, conectati conectorul
cablului DisplayPort in mufa DisplayPort B din aceeasi sectiune a porturilor KYM

Comutarea tastelor rapide
Toate comutarile de port prin taste rapide incep prin atingerea tastei [Scroll Lock] de
doua ori. Tabelul de mai jos descrie actiunile pe care le efectueaza fiecare combinatie.

4. Apasati tasta rapida pentru a efectua functia dorita. Consultati tabelul de mai jos

pentru functle

Tabel rezumat HSM

! = a comutatorului. Repetati acest pas pentru mufa C DisplayPort. La celalalt capat Nota: D tili tastei [Scroll Lock] int flict It |

Butoane de selectare a portului casacada) : Slall ace ! - ) 4 it ota: Dac4 utilizarea tastei [Scroll Lock] intra in conflict cu alte programe care ruleaza -

o p ; ) N al cablurilor, conectati cablurile pentru microfon/difuzor, DisplayPort si USB 3.0 in locul fi util | Tasta Functia
] o rt I y o ; N . pe computer, in locul acesteia poate fi utilizata tasta [Ctrl].
© butoane de selectare a modului sectiune porturi consola porturile lor respective de pe computer. Repetati acest pas pentru fiecare sistem PC c - - SM implicite si -
0 Mufe audio e Sectiune porturi KVM cu ecran triplu pe care iI_instaIa;i. . ) o . Tasta rapida Actiune [H] omuta intre tastele de invocare HSM implicite si cele alternative.
@ Porturi periferice USB 3.1 Gen 1 © Mufa de alimentare (6] ég?tt,e";”;lr)] %t’ges‘gﬁt,éi‘;egg‘;geb USB in porturile periferice USB 3.1 Gen 1 din Soroll Lockl [Scrofl | Aduce KVM-ul, hub-ul USB i focalizarea audio de la portul [R] [Enter] Reseteaza setérile tastelor rapide la starea implicita.
t . croll Lock] [Scro oy =5 S _
@ Comutator DCC Conectatj adaptorul de alimentare la o sursa de alimentare c.a., apoi conectati [Lock] [Enter]]:[ care are in prezent focalizarea KVM la urmatorul port de pe . Comuta Tntre tastele implicite ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) si tastele
@ Instalare o cablul adaptorului de alimentare la mufa de alimentare a unitatit. comutator (11a2;21a3;31a4;41la1). [T alternative ([Ctrl] [Ctrl]) Comutare port.
Porniti calculatoarele. - - .

© Conectati tastatura USB si mouse-ul USB la porturile consolei USB situate pe [Scroll Lock] [Scroll  |Aduce KVM-ul, hub-ul USB si focalizarea audio catre computer [ullpl[g]lr][a][d][e] |Invoca modul de actualizare a firmware-ului.

panoul din spate al unitati. Operare Lock] [n] [Enter]: atasat la portul care corespunde ID-ului de port specificat. p—— - : . o e .

Conectati itorul toarele) la porturil lei HDMI situat | di z — - — - eteaz tastatura si mouse-ul pentru a utiliza modu , pentru a
o s,fgtzca?mg?.: gf‘;éﬁ?ﬁ’.%‘c’,ﬁf?o?3|(?n%?mggriféc)’nso e stiuate pe panoul din = . Nota: n reprezinta numarul de identificare al portului (1, 2, 3 sau 4). [F1] putea functiona in sisteme de operare speciale ca o tastatura si un

Conectati microfonul si difuzoarele in mufele audio pentru microfon si difuzoare de Comutare manuala a porturilor . mouse standard (104 taste). '

y et : ; e Pentru a aduce focalizarea completa (audio, KVM si USB) céatre un computer, fie Mod de setare a tastelor rapide (HSM)

pe panoul frontal al unitatii. Pentru functionarea acestei conexiuni sunt necesare g . ? X - . n . . [F2] Activeaza emularea tastaturii

cabluri audio pe partea CPU. . ﬁp?satt,,l blétotfjug dte Se||§Ctaf? at portului ga:’e_ ?Q“ispundel CiﬂmgUtI_er|Ul)fe.SPef?th,ﬁet_ Modul de setare a tastelor rapide este utilizat pentru a seta functiile comutatorului. ctiveaza emularea tastaturil.

Conectati microfonul si difuzoarele la porturile audio ale consolei situate pe + Apasatl 0 data butonul de selectare a modulul (pictogramele Vod clipesc) si apol apasati Invocati HSM si apoi apasati o tasta din tabelul de mai jos. Urmati pasii de mai jos Tipareste setérile curente ale comutatorului prin intermediul unui

panoul din spate al unitatii. Microfonul si difuzoarele conectate la panoul frontal au butonul de selectare a portului care corespunde computerului respectiv. Toate cele trei pentru a apela HSM si a efectua o functie de tastatura rapida. [F4] edpitor de text sau al unui procesor de texte. P

prioritate fata de cele conectate la panoul din spate. pictograme de port se aprind. 1. Apasati si tineti apasata tasta [Num Lock]. P

Utilizand cablul DisplayPort, conectati conectorul DisplayPort la orice mufa 2. Apasati si eliberati butonul minus . [F10] Activeaza emularea tastaturii Windows.

DisplayPort A de pe sectiunea porturilor KVM a comutatorului (CPU 1, CPU 2,

3. EIibera;i ‘tasta [Num Lock]:
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CS1964 4 /R—h USB3.0 /\7## 4K X3t DisplayPort MU ZILT 1R FLA KVMP™ XAy F

O HEBEBIR

© LED X7 —5 /%% 0O DCC R—h (FAY—Fz—HliH)

USB 3.0 5 —=7ILENAT | RE—H—T =T )% [R5 T 28 R—NTERULE

9, BID DisplayPort 7 —2JILAEFERULT. X1y FORLU KVM R—ho > 3>
[c3% DisplayPort V4w k B [, DisplayPort 47— 7)[13*77 TR LET,
DisplayPort Y47 vk C THZDFIREMEDIRLE T T —TILDEH 3 —IhcH BT

Ry hF—IC K208

Ry hF—IC &k BR— NI IEIRT, [Scroll Lock] F—% 2 BIRLIDIENDIREDF
Foy ME—DEAEEEZFDMEEIETRDED TT,

& V21— 9@))1’Ebn\z>{tto>7’D77L\tm:.

3. [Num Lock; F—
4. Ry hr—ZHLTHEE

*&%ﬁb
%?ﬂ?bi?ﬂ% BICDWTIEU T ORESE LTS W,

Ry hE— t*wv-«rzﬁ’& K (HSM) —E=

O K—NBRARYY Q oV —Lf—hesvay /2 Bie AR : [Scroll Lock] & —£ &/ F— m
I playPort. &40 USB 3.0 &7 —J)L%, Ay Ea—YDZhEN = - e 1EE
© T RBRRYY O KVM R—htovay iﬂﬁ@'é/‘ﬁ l\h_%“%bi"g"o REBEUWENITILRY )= PC 2 /F:QLTL\T ZOFR ToHE fULDIE [Ctrl] *—AiEATEET _ [H] HSM ¥ —%F 7 AL F— R BF—C )N B2 £,
0 7 AH—k O EEryY e 7 My hF— aul \ BEEr AL MEC T }
© USB 3.1 Gen 1 EiI#seR— @ DCC 21vF (7T7L/EI/)7D/F§TJ1 U7 USB 3.1 Gen FBH#88/R— T, USB /B:0H8s [Seroll Lock] [Scroll BRIEDKVM ,USB /\J. A —F 1 AND T 4 —H A%, BRAEDH— [R] [Enter] T/F:P\'—@axE’ET77HH\ﬂ_k Uty hULET, § :
7 $§¥énkﬂ1ﬁéh?b\%%ﬁ79 —5—% AC BRIV LY MOEBELTAS. BREFS Lock] [Enter] AOSZAYFOROR—MEIDEZET (1 » 2,2 = 3; M T 7 #JLI ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) R— kD &EZ £—&1%

O %E
(1] Zlgiun@u?/\*}bk@% USB avV—JLiR—kIc USB F—HR—K-USB ¥ 2%
LT E N

T =D =) EARBRDERY v 7 IERLUTIESI 0,
O 11— —DERZ ON (LTl iEE W,

3-4451),

Z ([Ctrl] [Ctr])IR—RIDBZF—DYIDEZ,

[Scroll Lock] [Scroll[KVM #4E.USB /\J. 8L UA—T 1A% 38E LIcR—KID I

Lock] [n] [Enter] WIHT ZHR—NcERSNc OV 12— —~YIDEZET,

[ullpllallrl[alldlle] |77 —LD TP yvITL—RE—RZEHLET,

F—IR—REYVRZERFIHE OS DT TIRE (104 ¥—) F—iR

9%5%0,‘\?%/%@“&% HDMI 3> —)LR— Mo =% — &L, E=5 — 0% 1Bk EE:N] BOVE21—5—0R—h ID B2 (1.2.3.4) #ELET, F11 —R-YYRELUTHERT Blc, F—R—REYIR%E SPC E—
i cLTres RICEELES,
ARBOTOV N RIUCH B A —)VXAY - AE—H—DI vy I XAV - A— FHIcLBH— B Ry hE—tyF4 I E—R (HSM)
A N el o N PRI - N — /N E —3 P % C o
Y PG e i e e Syl RS Ak e KPR (A—F(H KVM BIE BV USB) DB Bl MybE YTy T RHOM)ZRRALT ARROREZREY BT LATEET, 2 e e, s
o 7D‘/I\/(’*)b£2}§ﬁén7’:747'7\l:°—7‘3—£¢\ PR RS R D PIBRE DY 1 — O T B R— MERRS VAR S A HSM =28 LTS, TRICEEEUF—ZIR LTI W AT DR T Y7 IRV HSM (F4] T=\=/1I\IT»(9 Kfcld7 70OV 7 heERLTCARBDRE
£ HEENICERINET, CE— wm/% 1 Eﬁ%re\béfg wgmgmmlz @*gﬁéaﬁﬁlﬁ §— (I ’&#ﬁ}% ﬂhé‘é;tﬁc ﬁ%ﬁﬁ%ﬁﬁbﬂe & W'J/W“Jl\bﬁo
W (YA 7 MR o Tl R = 3o (-
eDlspIagF;o;t/ frcgdbfifgﬁbz—cﬁs)pgﬁgé E;ngof/@fr yFD Kﬁ\(yf IER—MERRT>ERLT PHIN—PTA AV ETHRITLET 2 (VA FR) S — B LTS I BEL T E N, [F10] Windows ¥—/R—RIIaL—yavamMicLET,
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CS1964 4 £ E USB3.0 4K DisplayPort E2|Z C|A

0] KVYMP ™ AR|A]

Q 3[_:_?_"0.' 7H9._ USB 3.0 0| =, UPOIE/ 207 AOlES Y ZEZ AASHYAR . T E St7| 2 MEko}7| 3. [Num Lock] 7|0l M &5 EEII—IEi o
— DisplayPort #0122 A8 2[0f , DisplayPort #1012 HUEIS 29|20 Solst [Scroll Lock] 718 5 # /&5l DE 57| LE REho| A|ZHEL|CH. Of2f Hoj= 4. 718 =of fot= 758 ~Y UL 7Sl tei M= ofef 28 BEtHAR .
© LED HEi g @ DCC ZE (Holx| M@l o) KVM 2 E 9| Dis IayPort hH B = GIESIHAP . DisplayPort 27 C 0ff 0 Zt xot0| Asste =xo|| that A5o] L9} QS LT HSM Q°9F &
TE ME EA BE g IFE phEeiAA 2 Aol 2ol ofe £ BE njo|3/ Aul3 | DisplayPort, USB 70| [Scroll Lock] 7| AFZ0] ZEEOIN AHE T Y= O T2l S5
@ 2= M= T HE Q=& Z= 79 307028 HREEO 2t EE= didstiAle . Ax| Bol 2 E8lE 238 PC T ST A R oy o M E s== 3| s
= A{EH I = o i o . = 0= - = A% Ctrl 7| & & ArEsHHE ELU .
O == ME FAHE O KM ZE 7Y AN2dol of Y S BrEstiAR . i M il NSV =2 J1= 7o 0A 7] ZrS AEEL T
0O =tle == o Bl O (S4) ®Mo|L} =W USB £H A% ZE0| USB 3.1 Gen 1 FHA|S 57 == i _ SR
©USB3.1Gen 1 FHEA ZE @ occ 29% e?liég;'%g; Mo "ol O{HEZ AC MSlo| T3 e XSl O HE KVM, USB 512 2 QC|Q ZHAE 31| ZEOA Cig [R] [Enter] 7| 288 a2 710 Jl=deE 2T StEU o
) 7TOT||;|2+ fgifxEOT’ﬁﬁ%mﬁiﬁgﬁcArc Mol At ohg M oHH ESO%EII[IE%%E] [Scrolll %' e & o1 = A Z L TH(1 ol M 2%, 2 0|A 32, 30|A 42, 7] 7|2 A3 ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) 2+ Th#| ([Ctrl] [Ctrl])
@ 4x O Z=EN " AL, S 40 1), S E I ERE S !
xtulo| S ool ol 2a o e [Scroll Lock] [Scroll|KVM, USB 312 & 2C|2 ZHAS X|FHE ZE DO [ullpllellr][al | o coc s
© Sulg o™ Mol 3= USB B4 Z20 USB 71222 USB dle AR =Xt Lockl [n] [Enter]  |sh 2SI =0l HBEI0 e ARE= 2218 + AL [d]e] Belof 4I20|= 22 28
@ 2LE S Ix 2@ o 2= HDMI 2& XS0 AHB Ohg RLIEIS HLC AZO= TE X5 Zo|:n 2 HBEHY EEIDHSE (1,2, 3 = 4) S Qn|gLCt ST 2U MHOM XS £ TS 7| HEQ} OI2AS SPC 2E
XA MO B0 QI 24 0p0|3 M7 AL QC|Q Mo| 0po] A9t AT HE >SO2 LE Mo}y - _ * a2 ) & anlE [F1] SUEHM B2 (1042) JSEef nlors M98 2 AELH
S HH o] A= FE 0|3 M A3 202 Mo Oto] 3 9f A|HE = A al = wymp o Cle = =
AZSILICH. 0|27 HAst2™ CPU =0 gqg 0] 20| 90{OF BFLIC}. kgﬂlﬁﬁtoi-lal_ﬂcg}tlg ,KVM 2 USB) € ZFHE S2{28H O3 & StLUE 37| MA 2= (HSM) [F2] Mac 7|2 E o 88|0|M 7| 58 24 stact
010 S92t 22/ afx] o B o) o =& 2c2 ¥ Sof ol T e BE MY EA HES T27iLt 7| 48 REE A0 QU= 25 758 MFstE O AIRELICH. HSM g e = = oa: o= =
TP TPl el B0l 20} Au SR P HE e sjol T2 AmH et «2E Z{MES 5141 £ Cfg (SE 0[] 20| ZUE ) oS AFHES EE M 2212 045 ot Bofl gl 7| SIS FE AN . Ol BAIS waf HSM & [F4] oA R Ast g olssiA AerE HY 2EE
st U0 T HES 2 T 2 £ =0 20j S £5l1 57| 7|58 Leet o QI E + UFLICE.
=9 A3 A Q| =) o T e FAHES FEUCH. ZEOO|Z M 7 25 20| S ZLCE. 2 orL X o= TS E :
eglliﬂﬁgl %rltéﬂ%ll?% Aflo oFt04 ,A_/-l—l;lilo(%Pg |CP|L:JZ t89-|>‘—1—|l5-|K¥,\é|1:73:|' . 1. [h}lumLoc(k]fl% 4 Eli—T;ErL/I\Ef Lot [F10] Windows 7|2 = Of E8|0|M 7|5& 243t + AU
S S= S S DisplayPort A 2702 isplayPor GBS B3Eer 7, 2. 0/0|HA (=) 7|2 S2C 22 ELUC
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0 USB3.0 4K DisplayPort =& 7= KVMP ™ 1]]3228

O FHHER © {77 DisplayPort 441, s DisplayPort S5\ DIRGE KYM BOSRETm MR 3. #A7F [Num Lock] 2.
DisplayPort #&7 A (CPU 1 fI CPU2 %) , 28 /=% USB 3.0 %%\ % 5 NI ek AT [Scroll Lock] /5, P AREREH O F A . TRNBEMESFTTIRE. 4. E,R&u@?}mﬁﬁﬂalﬁﬁm BSRTRULT %6
O LED RASER @ DCC iz (9t Bhsasl) %8 \RRTAO3 . 1 518 DisplayPort % # DisplayPort £ Jeim \ i R RE [SCroll LOCK] 8 S B s i AU EAL R R 4 4 whoe, MU [Cir] e HSM fZ R
© s O R o s e 1 25 KVM MmDIXE’\]EIFH DisplayPort #&7] B. E’Eb_y%ﬁ‘)\DlsployPort #AL Co SeRE, —
=Rl LLR Q IR O i, Bz AR R4 . DisplayPort 24571 USB 3.0 445 S — B EAL L mR L
g’f%_tﬁﬁ?fiﬁ% O KVM &z O X I8 o ;F%l%?ﬁglgiﬁD@’%)E%Jljslgg[qiu%%ﬁ)\“%ﬂ%cﬁiﬁ%‘ﬁ ——— i BIE IH] YRR IS B HSM S80E R
ESREGH O iR s MEIZ Bl PR RN - [Scroll Lock] [Scroll |4 0# KVM. USB %%%ﬁu%%ﬁ{ SURETRBE LT y ey T TSI
@ UsB 3.1 Gen 1 ShEREEEHN @ DCC Q BUEFHNLRERS, B ACAE, HELRERESN—H, EEKVM 4] Lock] [Enter] SR BR (52 255 324045 . [R] [Enter] RARRERE ZMRT,
23 JEFEFLo [Scroll Lock] [Scrol u {-E%*\l}\ ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) F1&& F ([Ctd] [Ctrl]) s O
B O L. Lok 1] Tentor] ' [KVM< USB SN, 47T 3 e e O 1 R AP Bl L ed e
= u r[al[d][e] | &5 EX
© 75 USB REREUR, 15 KVM LIS B 75 H0 USB S 5liE . 1R B n AR EREEED D BE (1. 2. 3% 4) . CIRIELISISID) ég:’;;ﬁgﬁwmspc —
c o : = -
ew)gr% Eﬁ%@u@ﬁ KVM 182 i/ 5 E R HDMI (i dlsitsasn, AT fzmm&u:jﬁu s Rt (HSM) [F1] AT iy
OJ%E%FL%D%F-%%%MEA EHTER = s NG 2L, 7 ZEH (FIR. KVM A1 USB) H il X *%zuﬁfmﬁﬁﬁx%tm%gmmﬁm BUE HSM, RERTRPN— 1R, BUTSE [F2] B Mac @& {FH.
SEBIfE, CPUSKER Sk, 'EEW%HMEX‘JFH’JE&J ufm wE; S o N AE MBI RS —— e e
O = = K= 5 o S I8 & AR S S s O . TER LIRS #%%EE%E URIUERRINL) | RIERER R ERRE (52BN « FE=1 - $24% [Num Lock] R [F4] I A SRR B S SO AR R TEN R BRI S AT IR E
SRS R B AR L EANE E A B %M@ﬁ 5o 2. Bz [ IR [F10] & Windows g E.
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STHPIRE

O wmaetsi O s e O 1o B o it 4 BT RN SRR, & OISR
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